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HELEN DORON ETILER
YAZ OKULU PROGRAMLARI

ENGLISH

Holiday Fun with Flupe‘de, 3 ile 6 yas arasindaki gocugunuz, iki animasyonlu Fun
with Flupe bélimii ile ingilizce 6grenecek ve pratik yapacak, ayrica ingilizce
konusma ortaminda oyunlar oynayarak, sarkilar sdyleyerek ve el igleri yaparak ¢ok
eglenecekler.

Bu kursun yogun yapisi, cocugunuzun ogrendiklerini korumasina yardimci olacak ve
onu okulda Ingilizce 6grenmeye hazirlayacaktir. Cocuklar Holiday Fun with
Flupe’de harika vakit gecirirler, ingilizceyi kolaylikla konusurken ne kadar
ogrendiklerini fark etmezler. Kurs, ¢gocuklarinizi mutlu edecek, mesgul edecek ve
ayrica tatillerini harika bir sekilde degerlendirme firsati verecek.

Holiday Jump with Joey — (ages 5 - 9)

Holiday Jump with Joey‘de gcocugunuz, Paul Ward ve arkadasi Millie’'nin buyalG
Storyville’deki maceralarini igeren iki animasyonlu boliimle ingilizce 6grenecek ve
pratik yapacak.

Cocugunuz ingilizce konusulan bir ortamda oyun oynayarak, sarki séyleyerek, el isi
yaparak, yemek pigirerek ve deneyler yaparak ¢cok eglenecek.

Bu kursun yogun yapisi, cocugunuzun ogrendiklerini korumasina yardimci olacak ve
onu okulda Ingilizce 6grenmeye hazirlayacaktir. Cocuklar, Holiday Jump with
Joey’de harika vakit gegiriyorlar, ingilizceyi kolaylikla konusurken ne kadar
ogrendiklerini pek fark etmiyorlar. Kurs, gocuklarinizi mutlu edecek, mesgul edecek
ve ayrica tatillerini harika bir sekilde degerlendirme firsati verecek.

| am the World — (ages 4 — 8)

I'm the World, adli tatil kursu, 4-8 yas arasi ¢ocuklarin konusma ingilizcelerini
gelistirmelerine, ingilizce climle yapisini gelistirmelerine ve bolca e§lenmelerine
yardimci olmak igin tasarlanmistir. Bu kursta cocugunuz, drama, oyunlar, dans,
yemek pisirme, sanat ve el sanatlari yoluyla diinya ¢apinda sanal bir geziye cikarken
ingilizce konusulan bir ortamda égrenmenin keyfini ¢ikaracak ve bu arada ingilizce
ogrenecektir.
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STORY TELLING (HIKAYE ANLATIMI )

Hikayeler, cocuklarin sinirli hayat tecrtbelerini zenginlestirir. Farkli insan tipleri
uzerinde dugtinmelerine imkan saglar, gelistirmekte olduklari deger yargilarinin
daha aciklik kazanmasina yardimci olur; boylece ¢ocuklarin iginde yasadiklari
toplumsal ve kulturel ortama uymalarini buyuk dlgude kolaylastirir. Okuma
aligkanhgi ve zevkinin gelistiriimesinde, hikayeler gcocuklar icin onem tasimaktadir.

e Hikaye, insanin igine adeta bir pencere acar.

e Gunlik hayatta insanlar hayati ve insani distan gorurler. Hikayeciler bizlere
eseri ile hayatin ve insanin ayri bir yonunu gosterirler ve dis gorinuglerinin
arkasindaki gercekleri kesfederler.

e Cocukta yaratici disunceyi gelistireceksek; kitap resimlerine
basvurulmalidir. Cocuk, resimle ilgili yorumlar yaptigi zaman bu, gocugun
yaratici, farkli disinmesini ortaya ¢ikarir.

MATHS (MATEMATIK CANLANIYOR!)

Klguk gocuklar dogustan 6grenirler ve gevrelerindeki dinyayi anlamaya isteklidirler.
Temel matematik becerileri cocuklara sezgisel oyunlarla dizenli olarak pratik
yaptiriliyor; siralama oyuncaklari, boncuklar ve nicelik karsilagtirma bunun sadece
kuguk bir parcasi. Matematik programimiz bu yaratici enerjiyi ve onlara problem
¢bzme, veri analizi, algi ve etkileri anlama ve kesfetme konusunda olanak vermesine
yardimci olur.

Helen Doron Ana Okulu matematik programi oyunlar, hareketler ve muziklerle
saglam bir matematik temeli olusturuyorlar. Oyunlar sayesinde ¢gocuklar anlamaya
baslamalarini saglayan arastirma, pratik yapma ve becerilerini geligtirip
tekrarlayabilecekler. Oyunla 6grenmek, cocuga otonomi hissi verir ve 0z saygly!
artirir.

SCIENCE & NATURE (BiLIM & DOGA)

Cocuklar Dogal Bilim insanlaridir

Ana Okulu 6grencileri merakhdir ve surekli bulunduklari ortami kesfederler. Ana
Okulun’da bilim ¢gocuklarin dogal meraklihdini gelistirmeleri ve teoriler Gretmeleri igin
onlara firsat veriyor. Erken yasta bilim kesfi gocuklarin, 6grenmenin neredeyse her
alaninda onemli olan becerilerini, tutumlarini ve diusunme yollarini geligtirmelerine
yardimci oluyor. Bu sinif tecribelerinden, ¢gocuklar dogal diinyayi daha iyi anlayabilir
ve onun degerini daha iyi bilebilirler.
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Butlinlesik Mufredat

Cocuklar bilimsel yéntemle 6greniyorlar. (Gozlemleme, siniflandirma, deneyleme,
tahmin etme, sonuca ulagsma ve fikir ortaya atma

Bilim programimiz ¢ocuklara bilim becerileri ve kavramlarindan ¢ok daha fazlasini
veriyor. Onlara kesfetme, deney yapma, yaratma ve problem ¢ézme firsati veriyor Bu
program c¢ocuklara yiksek gbzlem ve problem ¢b6zme becerisi verir, 6z giveni ve
cevreye guveni olusturur ve yuksek kelime haznesiyle ve soru sorma ve cevaplama
firsatiyla dili geligtirir.

ART & CRAFT (SANAT)

Hayal gucint digari vurma

Sanat ve zanaat araciligiyla, Helen Doron Ana Okulu 6grencileri etraflarindaki
dinyada kendilerini ifade etmeyi, resim ve kil gibi sanat materyallerini kesfetmeyi,
yaraticiliklarini genigletmeyi ve guzellik ve estetik anlayiglarini geligtirmeyi
ogreniyorlar. Kendini ifade etmeyi 6grenirken ¢ocuklara ilging deneyimler, doga
fenomenlerini gézlemleme, sohbeti gelistirme, yorum yapma ve sorular sorma igin
birgok firsat veriliyor, temeli kendini dogru ifade etmede yatiyor

Beceri Olusturma

Sanat programimiz ¢ocuklarin farkli beceriler kesfetmelerini ve 6grenmelerini
saglayan etkinlikler igerir. Etkinliklerle, gocuklar fiziksel duyusal motor becerilerini,
duygusal ve zihinsel gelisimlerini saglarlar. Sanat cocugun fiziksel duyusal motor
gelisimini artirir Cocuklar farkl hisler veren gesitli materyalleri kullanir ve tecrtibe
ederler. Birgcok materyal, zanaat aksesuarlari ve sanat araglari kullanilarak ince
motor becerileri geligtirilir. El goz koordinasyonu ¢ocuklarin ev ve okulda gergek
hayat gorevlerine hazirlarlar.

Duygusal Gelisim

Sanat programimiz gocugun duygusal gelisimini tetikler. Bir cocuk sanat urettiginde
“‘dogru” veya “yanhig” yoktur- her is dogrudur, ¢cinku o gocugun tecrubelerini,
dusuncelerini, ruh halini ve duygularini ifade eder. Helen Doron Ana Okulu
siniflarinda, bir cocugun sanat eseri daima hos kargilanir ve dogrulugu kabul edilir,
bdylece onun yeteneklerinde kendine glven hissi olusur. Cesitli ve bazen yeni
materyallerin tanitimi araciligiyla ¢ocuklarla zorluklarla karsilasmayi 6grenirler.

Zihinsel Geligim

Cocugun zihinsel gelisimini atesler. Sanat araciligiyla, 6gretmenler temel kavramlari
kabul ettirir ve cocugun kelime haznesini genisletir (uzun-kisa, i1slak-kuru, yumusak-
sert). Sanatsal sureg, yeni fikirler bulmak ve uygulamanin yani sira, gocuklarin hayat
tecrtbelerini taklit etmelerine ve yeniden uygulamalarina, kendilerini ifade etmeyi ve
hayal gucunu gelistirmelerine olanak tanir.
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LOOSE PARTS

“Loose Parts play” bir oyun turudur. Ya da bir egitim felsefesi...

Teori olarak “Loose Parts Play” yer degistirebilen, tasarlanabilen, tasarlandiktan
sonra tekrar parcgalara ayrilabilen ve tekrar farkh bigimde tasarlanmasinda bir engeli
olmayan, yaraticiliga tesvik eden, defalarca farkli kombinasyonlar da birlesebilen ¢ok
sayida dogal ve sentetik malzemenin bir arada kullanilarak oynandigi oyunlardir. Bu
malzemeler; anaokulu ve ilkokullarda gocuklari yaraticiliklarini kullanmaya davet
etmek, ¢cocuklarin igten gelen merak ve kesif duygularini canli tutarak kesfetmelerine
olanak saglamak icin kullanilabilir.

SCAMPER

Q SUBSTITUTE: 1o

Replace a thing, or concept with something else.

c Ucngemgl?r;lvgo? Ideas? Materials? ®)
ADAPT: &)

Adjust to a new purpose. Re-shape? Tune-up?

M MODIFY, MAGNIFY, MINIFY @

Change the colour, sound, motion form size.
Make it larger, stronger, thicker, higher, longer.
Make it smaller, lighter, slower, less frequent, reduce.

P PUTTOANOTHERUSE: &

Change when, where, location, time, or how to useit. e

ELIMINATE: @

Omit, get rid of, cut out, simplify, weed out...

R REARRANGE,REVERSE &

Change the order, sequence, pattern, layout, plan,
scheme, regroup, redistribute...

Kelimelerinin bas harflerinden olusturulmustur. Bu eglenceli teknikte bir nesnenin
farkh durumlari hayal ettirilir ve cocuklarin yaratici distinme becerileri gelistirilir.

RSM (Ready Steady Move)

Aktif bir Viicut Ogrenen bir Viicuttur

Fitness Helen Doron Ana Okulu programinin ayrilmaz bir pargasidir. Motor becerileri,
koordinasyon, esneklik, denge, gug¢ ve vucut kontrolinin yanisira fitness
programimiz ¢ocuklara hayatlari boyunca surecek saglikh aliskanliklar da égretiyor.

Hazir ol, Harekete Geg! Program, dil 6grenimini saglamak igin danstan, yogadan,
dovus sanatlarindan, tiyatrodan ve pilatesten teknikler kullanarak esnekligi, vicut
gucunu, dengeyi ve gevsemeyi gelistirir.
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“Hazir ol Harekete Gec¢’in temel inanci “aktif vicut 6grenen vicuttur’. Bu hem dogru
hareketi hem de dil tekniklerini birlikte 6gretmek igin kullanilan bir sinerjidir. Bu yolla,
cocuklar yalnizca gelisen fitness ve sagliktan faydalanmazlar ayni zamanda hareket
kullanimindan dolayi konvensiyonel 6gretme yontemlerinden daha ¢ok anlasildigi ve
tutuldugu icin yeni bir dil 6grenirler.

GYM (JIMNASTIK)

o Egzersiz ¢cocuklarin saglikh bir vicut agirligina ulasmasina yardimci oluyor

o Duzenli fiziksel aktivite guclu, saglikli kaslarin, kemiklerin ve eklemlerin
olusmasina ve kalici olmasina yardimci oluyor.

o Egzersiz, kisiler arasi becerilerin gelisimine yardimci oluyor

e Arastirma egzersizin akademik performansi artirdigini gosteriyor

e Duzenli fiziksel aktivitelerde bulunmak kronik hastaliklarin gelismesini 6nler
veya geciktirir

e Anksiyete belirtileri daha az olan aktif cocuklar, daha ¢ok 6zsaygi ve daha iyi
bir 6z imaja sahiptir

MANDALA

Konsantrasyon saglamaya yardimci olur.

Dikkat suresini artirir.

Hayal guclnu destekleyerek beyinin sag lobunun gelismesini saglar.
Stres, endise, kaygi, korku ve depresyonun azalmasina katki saglar.
Koordinasyon ve psikomotor becerilerini geligtirmeye yardimci olur.
Beden, ruh ve zihnin butinsel anlamda rahatlamasina destek olur.
Cocuklarin duygularini disa vurmalari agisindan rahatlik ve 6zguven saglar.
Sabirli olmayi saglar.

Parmak kaslarinin gelisimini destekler.

Bedeni ve zihni dinlendirir.

Estetik bakis agisini arttirarak sanatsal bakis agisina olumlu katkilarda
bulunur.

INTELLIGENT GAMES (ZEKA OYUNLARI)

Zeka oyunlari ile 6grenciler eglenirken biligssel kapasitelerinin gelistirimesi saglanir

e TicToc Toc

e Puzzle

e Lego

e Bulmaca
e Piramit

e Lego
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